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Dit heb je nodig:
-2 dobbelstenen
-Per speler 10 fiches
Pizza Spel
Spelregels:
De eerste leerling gooit met twee dobbelstenen. 
Onthoud dit cijfer.

De volgende speler gooit ook met twee dobbelstenen.

Maak van de twee cijfers een keersom. (7 x 8) Heeft iemand het antwoord van de keersom (56) op zijn pizza? Dan leg je er een fiche op. Wie als eerst al zijn salami heeft bedenkt met fiches (of wie er de meeste heeft binnen de tijd) wint!
Je mag niet een cijfer hoger dan 10 gooien. Gooi dan nog een keer!
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